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JEUX SANS FRONTIERES 1876 - LIEGE - 11.8.1876

b) candidats et candidates devront pouvoir utiliser normalement un vélo
c) candidats et candidates seront habillés de tenues cyclistes traditionnelles aux couleurs et aux lettres de leur

d) candidats et candidates recevront des genouilléres et des gants - utilisation facultative

b) male and female candidates must be able to ride a bicycle normally

c) male and female candidates will be dressed in traditional eyclist’s outfit in the colours and bearing the letters
of their countries -

d) male and female candidates will recelive knee-pads and gloves - the use of which is optional

NOTE : a) 1'ordre des jeux n'est pas encore établi
pays

e) il peut Btre prévu le port du casque spécial pour cycliste
IT'S A KNOCK OUT 1976 - LIEGE - 11.8.1976
NOTE : adebring-caind: tompdumbmienReemieemnObey o imbaormcadie bidomed

e) the wearing of a speclal helmet for cyclists might be foreseen
GIOCHI SENZA FRONTIERE 1876 - LIEGE - 11.8.1876
NOTA

al 1'ordine 1n cui i giochi si svolgeranno non & ancora stato stabilito

b) i candidati e “e tandidate dovranno poter.utilizzare. normalmente una biciclettsa

c) i candidati e le candidate saranno in tenuta tradizionale da ciclista,sulla gquale spiccheranno i1 colorl e il nome
dai rispettivi paesi.

d)] i candidati e le candidate riceveranno delle ginocchiere e del guanti - utilizzazione facoltativa

e) put essere previsto che i candidati e le candidate siano tenuti a portare il casco speciale per ciclisti

SPIEL OHN GRENZEN 18976 - LIEGE - 11.8.1978

ANMERKUNG : K

a) die Reihenfolge der Splele ist noch nicht fastgelegt

b) Spieler und Spielerinnen missen normal radfahren konnen = .

c) Spieler und Spielerinnen erhalten die herk®Bmmliche Radrennfshrerkleidung in ihren Landesfarben mit den Kennbuchsta-
ben ihres Landes :

d) Spieler und Spielerinnen erhalten Knieschiitzer und Handschuhe - ihre Benutzung ist freigestellt

e) das Tragen eines Spezlalhelms fir Radfahrer kamnn vorgesehen werden
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JEU 4 - LE GRAND PRIX DE LA MONTAGNE.

1 ou 7 manches
1 cergon ou 1 fille

I1 s'agit d'arriver le plus rapidement possible au sommet de la cBte enduite de colle. Pendant 1'ascension,on projettera de 1a
neige artificielle sur le parcours ce qui, peu & peu, en facilitera 1'sccks. Le classement s'établira selon les temps mis par
les candidets pour arriver au sommet de la cdte, le pneu avant devant toucher le flanec de 1la montagne ou selon la distance par-

couruve par les candidats au temps limite du Jjeu.

GAME l - THE BIG PRIZE DOF THE MOUNTAIN,

1l or 2 heats
1l men or 1 girl

The purpose of this game is to arrive as guickly as possible at the top of the slope which is costed with glue. During the ride
up, ertificial snow will be thrown onto the slope which, little by little, will help the riders. The classificatian will be
based on the time taken by the cendidates to reach the top of the slape, the fromt tyre must touch the side of the mountain,

or the classificetion will be based on the distance covered by the candidates during the time limit of the game.

GIOED 4 - TL GRAN PREMID DELLA MONTAGNA.

1l o 2 prave

1 giovanotto o 1 ragazza

Si tratta di arrivare, il pid presto passibile, in cima alla salita previamente spalmata di calla. Durante 1'ascensione verrd
proiettatas della neve artificiale sul percorsc, cosa questa che, a poco a poco, ne zgevolerd 1'accesso. la clessificazione verra
stabilite in hbase 21 tempo impiegato dai candidati per giungere in cims a8lle salita; il prneumatica anteriore deve toccare il
7ianco della montegna o secondo ls distanze percorsa dal candidati al tempo limite del gioco.

SPIEL 4 - DER CROSSE BERGRPREIS,

1 oder 2 Runden

1 Junge oder 1 MiZdchen

€3 hancelt sich darum, mdglichst rasch den Gipfel der mit Leim gestrichenen Steigung zu erreichen. W&hrend der Auffahrt wird die
Strecke mit Kunstechnee berieselt und die Besteigung wird damit nach und nach leichter. Die Rangeinstufung erfelet nach dem
Zeitaufwand der Spieler bis zum Erreichen des Gipfels, wobei der Vorderreifen die Bergwand berlihren muB, oder nach der Strecke,
die die Spieler beim Ablauf der fiir dieses Spiel festgesetzten Hbchstzeit zurlickgelegt haben.
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JEU E - LES ROUZS 0Of RECHAMGE.

2 manches
2 gergons et 2 filles ou 1 gergon et 1 fille

Il s'agit de faire permuter une série impressicnnante de roues d'un pigquet & un autre, dans le temps le plus rapide. Les cu la

fille me peut jameis guitter les épaules du gargon. La difficulté de prise s'accrolit avec la cimifdution de 1la pile de rcuezs au

départ.
%

GAME 77, - THE SPARE WHEELS . "

2 heats _

2 boys and 2 girls,or 1 boy and 1 girl g < .z & A2 S

The gzme consists af transferring the greatest number of wheel rims possible from one post to enother in the shortsst possitle tin
Girls must remain on the boys' shoulders throughout the game. The difficulty consists of removing the constantly ¢iminishing pile
of wheel rime from the first post.

GIOCH & - LE RUOTE BI RICAMIIO

2 prove

2 ragazzi e 2 ragazze o 1 ragazzo e 1 ragczza

5i tratts di far psssare da un paletio all’altro una cerie impressionante di ruote, e cuesto i1 pid repidemente pzssibile. Le
ragazze (o le ragazze) non pud mal lasciare le spalle del ragszzo. La difficoltd di prese aumenta a mano a meno che la pila di
ructe diminuiscs.

SPIEL E - DIC ERSATZRADER .

2 Runden

2 Jungen und 2 M&dchen acer 1 Junge und 1 MEdchen

Es handelt sich bel ciesem 5pizl carum, eine eindrucksvolle Anzahl R&der innerhalb kirzester Zeit von ginem Pfosien zu eincm ande-
ren zu verbringsn. Ces bzw. die M8dchen missen stets suf den Schultern des Jungen bleiben. Die Schwierigkeiten hbeim Aufnehazn
werden umso grdoer, je kleiner der Redstepel am Aufnahmepunkt wird.

SPEL E - DE FESERVZWIELEN .

2 manchas

2 jongzns en 2 meisjes of 1 jongen en 1 meisje

Het gaat hier om een zo groot eantal mogelijk resgrvewlelen ven de ens paal op de andere te brengen en dit in de koritst ~zmelilke

tijd. Ce meisjes (of het meisje) zijn verplicht ondertussens steeds op de schoudsrs van de jongen te blijven zittan. Nearyolzarz de
stepel wielen ven de esrste pasl Kkleiner wordt, zal het ¢ rhrengen van ce wielen near de ande naal cok rmoeilijker waresn.

!
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JEU 3 - =S DOMESTIQUES,

2 manches
2 gergons + 2 filles + capitaine et assistante

Le capitaine et 1'assistante sont chargés, & 1a ligne de départ, de ravitailler les gergons en cruches d'eau et les filles en
musettes.Ces derniers ont pour tache d'apporter le maximum de liguide et de musettes au leader de 1'équipe. Les ravitailleurs
sont sutorisés & tourner autour du leecer pour se débaerrasser de leur ravitaillement. Une cendidate, sur la table, recueille les
cruches & déverser dans le verre géant.La candidate cycliste est seule pour accrocher les musettes au bras du leader.le liquide
se r=sure en hauteur, en centimétres. Chague musette ajoutée accorde 1 centimatre de plus au total du liquide.les selles

seront hauvssées ce fagon que tout pied mis au sol entraine le déséquilibre du candidat. Le ravitaillement doit se faire obliga-
toirement en roulant.Au ravitaillement de départ on peut admettre et z@me fociliter 1'appui du pied.

YT 2 - THE HELPERS.

NN D

hFeats o R

men + 2 girls + captain and assistant 3 e

The ezptain and the assistant, at the starting line, have 'o supply the boys with water jugs and the girls with food-hags, Their
task is to bring a maximum amount of liguid and food-bags to the tzam leader. The cyclists are allewed to ride around the leader
in orcer to get rid of their supplies. One candidsate (e girl), on the table, receives the water-jugs ond pours them into the
glent glass. The girl cyelist carries out the task of =ttaching - the food-bags .to the leader's arm alone. The liguid is measured
oy 1ts height, in centimetres. Each food-beg added gives 1 centimetre more towards the total of the liquid. The saddles will be
raisad in such a wsy that any cyclist placing a foot on the ground will lose his balance.It is compulsory that the giving of the
supplies be dane while riding. For the initial supply at the starting line, it is allowed to have a foot resting on the ground.

BIGZ0 3 - I GREGARI.

2 prove
2 glovenotti + 2 ragazze + capitano ed assistente

I =zpitsno e 1'assistente sono incaricati, alla linea di partenza, di approvvigionare 1 giovanotti in Lidoncini d'acqua e le
regezze 1n tasczpani. Questi ultimi hanno per compito di apportare 11 massimo di liguido e di tascapani al caposguadra. G1i
spprovvigicnatori sono autorizzati a girare intorno al ccposquadra per sharazzarsi delle lorao provvigioni. Una candidata, sulla
tavola, roccoglie i bidoncini il cui contenuto dovra esser versato in un bicchiere gigante. La candidata ciclista & sola per ap~
pendere 1 tescapeni al braccio del caposauadra. T1 liguido dovrd esser misuratg in altezza, in centimetri. Ogni tascapane ag-
giunto accorda 1 centimetro di pid al totale del liquido. Le selle verranno alzate in modo che nualsiasi piede messo a terra
provocherd lo snuilibrio dsl eondidato. L' epprovvigionamente deve pbbligatoriamente avvenire correndo in bicielctta. All’approv-
vigicnamento di partenza si pud oimmettere ed anc?e facilitare 1'eppoggio di un piede.
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JEU 1 - COURSE AU RALENTI SUR VELOS DROLES.

5 manches & 1'australienns

1 gargon

La rouve evant des vélos est ovale. 11 s'agit pour chague candidat de se présenter le plus tard possible & la ligne &'arrivée.
C'est donc bien une course au ralenti. lLe "sur place” est autorisé. Tout pied & terre &limine le Jouveur fautif et donne lieuy

au ~'mart de la manche suivante. On perd done la manche, soit en mettant pied & terre, soit en se présentant le premier & la
lizr A'arrivée

GAME 7o SLOW RACE ON FLNMY BICYCLES.

1
R -

5 hzats "a 1'australienne®
1 man oy e i r

o

The front.wheel of the bicycle 1s oval. The object of the race is far each candidate to reach the finishing line as Slowly
s poscihle. This is indeed a slow race.Staying "on the spot” is allowed. If a cyrclist put his foot on the ground he is elimi-
nated and this msans the start of the following heat. Therefore the heat is lost either by putting the foot on the ground or by

rezching the Finishing line first. LAsr 3 = e M iy ohik 4 #es o o) 5 Phr LS

CI0C0 1 - £OPS® AL RALLENTATORE SU BICICLETTE BUFFE.

5 prove all'australiana
l gicvanotto

lLa rusta anteriore delle biciclette & covale. Si tratta, per ogni candidato, di presentarsi i1 pil targi possibile al treguardo.
51 tratta gquindi di una carse al rallentatore.l.'immohilisma sul posto {"sur place") & autorizzato. I1 fatto di mettere il
piede a tzrra elimine il concorrente e provoca la partenza della prova successiva. Si perde guindi la prova zia mettendo un

iede a terra, siz presentadeosi prima al traguardo.

SPIEL 1 - ZEITLUPSIIRENNEN AUF LUSTIGEN RADERN.

5 Runcen nach australischem System

1 Junge

Uos Vorderrad der Fahrridder ist oval., Es geht fUr jecen Spieler darum, mdglichst spat das 7iel zu erreichen. Damit wird nlso ein
Fernren im 7=itlupentempo gefahren. Im Gleichgewicht auf der Stelle verharren ist zulassig.Seriihrt ein Spieler mit einem FuB den
Zoden, dznn scheidet er aus und die nBchste Runde beginnt. Als Verlierer geht man aslso aus der Runde herveor wenn man mit einem
FUB cen Boden berlihrt oder als Erster ans Ziel gelangt.
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JEL! DE RESERVE 2 - LA PANNE SECHE.

2 manches
4 gargons + 2 filles + capltaine(conducteur) et assistante{cycliste accidentée)

En cas d'accident, la volture du directeur technique se préseote au plus tét auprés des coureurs accldentés, sauf en cas da
panne siche. I1 ne reste plus qu'ad pousser cette veiture. L'auto, pouvant 8tre lestée, se trouve au point mort & quelgues
metres de la cdte. Premier départ avec seulement 2 candidats pour la pousser. Au cas ol la volture ne parvient pas a franchir
la cdte, 11 faut la ramener rapidement au point de départ ol un troisidme pousseur prendra place et en cas d'échec un quatrigmae
un cinguiéme et un sixigme.Une fois la voiture arrétée prés de 1'assistante, le capitaine sort et donne le vélo fixé sur le

-~

toit de la voiture. L'assistante se précipite alors vers la ligne d'arrivée . Le temps de passage & cette ligne d'' arrivée.
détermine le temps de 1’équipe.

Cronane
RS EE=RAlEL2 ~ AN EMPTY PETROL TANK.

2 heats =

‘4 men + 2 girls + captain(driver) and assistant{cyclist who has broken down) / :;;)J‘Tq oA,y a2
L S ¥

In the case of an accident, the car of the technical director goes as quickly as possible to give assistance to the cyclist
who has broken down, except if the car has run out of petrol! Then the anly thing left to do i5 to push the car.Thae car

is weighted and is in neutral gear, a few yards away from the summit. The initial start with only 2 cendidates to push it.

In the case where they do not manage to push it over the summit, it must be brought back quitkly to the starting polnt where a
third "pusher” joins the other two, and if these three fail then & fourth,fifth and eventually a sixth "pusher” joins in.

Once the car stops close to the assistant, the captain gets out and gives her the bicycle fixed to the roof of the car. Then
the assistant cycles as fast as she can to the finishing line. The time it takes to get to the finishing llne determines the-

time for the team.

GIOCD DI RESERVA 2 - LA PANNA SECCA. ) N

2 prove

4 giovanotti + 2 ragazze *+ capitsnol(conducente) e assistente{ciclista appledato)

Quando un corridore & appiedato per qualsizsi motivo, 1'automobile del direttore tecnico si presenta al pid presto per soccorrer
salva in caso di panna secca. Non resta quindi che spingere la macchina. L‘automobile pud essere zavorrata e si trova con il
cambio in folle a pochi metri dalla salita. Prima partenza con soli 2 candidati incaricati di spingere.Qualore la vettura non
riuscisse a superare la salita, bisognerd riportarla’rapidamente al punto di partenza,~ove un terzo spingitore si aggiungera
agli altrl; ir caso d'insuccesse si fard ricorso ad un guarto, un gquinto e un seste asiuto. Non appena 1'automobile sara giunta
presso 1'assistente, f1 capitano ne uséird e dard a guestl la bicicletta fissata sul tetto gella macchina, L’'assistante si preci
piterd allora verso 1l traguardo. Il tempo -di passaeggio all'asrrivo determinerd 1° *o-po fella squadra.
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JEU B - LE VELD-FOOT,

3 manches
1 gargon

Notre candidat ne possédant plus gqu'un demi-vElo ezt mis hors course.Il ne lul reste plus gu'd imaginer le jeu du vélo-foot. Sur
une corde tendue est passée la roue d'un vE&lo-moteur. Le candidat suspendu aux pédales peut se déplacer le lang de cette corde.
I1 doit dans le temps le pluz bref faire tomber les ballons ou autres objets placés sur des poteaux situés de part et d'autre

ce l'axe ce la corde. Un tremplin de départ permet au candidat de s'accrocher aux pédales. Un systéme de sécurité empé&chera la
corge de sortir de la gorge de la roue. Le cendidat sera suspendu & une hauteur n'excédan® pas 60 cm.

Le classement s'établirs selon le temps mis & renverser tous les obstacles ou au nombre d'obstacles renversés & la limite du
temps de jeu.

caME & - WHEEL FOOTBALL .

3 heats
1 boy

The player with only helf a bicycle 1s ogut of the race. He can only use his imagination in the fame of wheel football. The rim
of a motor cycle wheel is fitted over a tensed rope. Suspended from the pedals, the player can wheel his way along the rope.

In the shertest possible time, he must kick off the balls or other objects placed on posfs situated along the axis of the rope.
Access to the suspended wheel is gained from a dais at the starting point. A safety fixture prsvents the wheel from slipping off
the rope. The player will be suspended at a height not exceeding 60 cm.

Positions in the performance table are determined by the time taken to knock off all the objects, or the number of objects
knocked off within the time allowed for the game.

GI0OC0 B - IL CICLO-CALCIO .

3 prove
1l ragezzo

I1 nostro candidato, possedendo soltanto une semibicicletta, & estromesso dalla corsa. Non gli restas altro che immaginare 11
gloco del ciclo-calcio. Su una corde tesa viene passeta la ruota di un ciclomotore. Il candidato, sospeso ai pedall, pud spostard
lungo la corda. Egli deve far cadere,nel pil breve tempo possibile, 1 palloni od altri oggetti posti sul paletti situati da una
perte e dall' eltra rispetto all'asse della corda. Un trampolino di partenza permette al candidato di attaccarsi al pedali. Un
sistema di sicurezza impedira che la corda esca dalla gola della ruota. Il concorrente sard sospeso ad un’' altezza non superiore
a2 60 cm. @

La clessifice verrd stebilita in base al tempo impiegato per rovesciare tutti gli ostacoll o in base al numero di ostacoli
rovescliatl entro i1 tempo massimo ammesso per il giloco.
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JEU C - LE MATCH-POURSUITE.

& manches

1l gargon et 1 fille adversaire par exemple: Manche 1 : gargon GB - fille F ;5 Manche 2 : gargon F - fille GB
Manche 3 : gargon O =~ fille B ; Manche 4 : gargon B ~ fille D
Manche 5 ! gargon I - fille CH; Manche 6 : gargon CH- fille I

lLes 2 adversaires sont situés de part et d'autre d'un diam@tre de la piste. Le gargon sur un vélo au rapport faible et la fille sur
un vélo au rapport fort. Le gargon devant pédaler le double de la fille pour comserver son avance. Elle a donc toutes les chances
de rattraper son adversaire et de crever le ballon sonde gqu'il tire derridre 1lui.

Le classement s’établit sur le temps mis par les filles pour rattraper leurs adversaires et crever leur ballon.

L3

GAME™ - THE CHASE .
[ ]

8 heats

1 boy versus 1 girl for example: Heat 1 : boy GB - girl F ; Heat 2 : boy F o B 5
Heat 3 : boy D - girl B : Heat 4 : boy B =girl b
Heat 5 : boy I - girl €H ; Heat 6 : boy CH = gind .

The two oppanents are placed at either side of the diameter of the track.The boy has & low-gear bicycle and the girl a high-gear
one, the boy being obliged to do twice as much pedalling as the girl in order to maintain the distance between them. Thus, the
girl has a very good chance of catching up with her opponent and puncture the balloon he is pulling behind him.

Positions in the performance table are determined by the time taken by the girls in catching up with the boys and puncturing
their balloons.

GIOCO C - LA GARA AD TIISEGUIMENTO

6 prove

1 ragazzo e 1 ragazza avversari per esempio: la prova : ragazzo GB- ragazza F ;.2a prova : ragazzo F -~ rogazza GB
3a prova : ragazzo D - ragazza B 1 4a prova : ragazzo B - regazza D
58 prova : ragezzo I - ragazza CH ; Ba prova : ragazzo CH - ragazza 1

Gli avversarl sono situati da una parte e dall'altra slle estremitd di un diametro della pista. Il ragazzo ha una bicicletta con
un repporto debole e la ragazza ne ha una con un rapporto forte. I1 ragazzo, per conservare la distanza, deve pedalare il doppio.
La ragazza ha quindi notevoll probabilitd di raggiungere il ragazzo e di far scopplare i1 pallone sonda che gquesti trascina
dietro la sua bicicletta.

La classifica viene stabilite in base al tempe impiegato dalle ragazze per raggiungere 1 ragazzl e per far scoppiare il pallene.
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FT. ROUBE  LE JOUR LDE REPOS.
7 manches
1 gargon et 1 fille (adversaire)

Le jour de repos est consacré traditionnellement aux achats de souvanirs qu'il faut tramsperter au travers d'un pont ulrmonta-
Ble du mzgasin e souvenirs & 1'hédtel. Dans le temps limite, 11 faut transperter um maximuom de cadecaux.les filless adversaires
retirent, & 1'aide de lorgfues goffes, les planches mobiles du pont et les am@nent hors du hassin pour éviter les blessures en
cas de chute. Le coursur peut transporter sutant de cadeaux qu'il peut & chaque passage mais il y aura un ncmbrz déterming de
cxlzaux pour le temps de jeu. Tout cadeau toabé 3 1'eau n'est pas récupérable. Classcment au norbre de cadesyx correctoment

£assés.,

MTEEORED LTI - REST DAY. B
Sl = g Sl AN D : < ="

7 heats - { 2 = ; : i / -

’ A el i f f et 4 v e ,-r A J'r * o —

1 mzn z2nd 1 girl(opponent)

—_— — \

The rast doy is traditionally devoted to buying souvenirs which have to be carried from the couvenir shop across a bridee which
c=n be dicmounted to the hotel. In the time limit Tor Lhe game,a maximum amount of presents have to be tressported. The girlg
from the opposing teams, using long boat-hooks, witheraw the mobile planks from the bridge end bring them outside the ponol - to
zunld injury in the case of a Tall. The candidats must transport as many presents 3s he can an each trip across but thore will
e a deterinined nurber of presents for the time 1imit of the game. Any present which falls into the water cannot ke recupsrotad.

Classificotion Losed on the number of presents brought across correctly. | .. s =1

FIL0_POSSO - IL GINRIO0 DI RTPOSQ,

o

7 prove
1 glovanotio e 1 ragazza (avversari)

Il glorno di ripeso & tradizionalmente dedicato all'acquisto di riecordini che bisogna trasportare, attraverso un ponte smonta-
bile, d=l1 negozie all' albergo. In un dato tempo cisngna trespertare il pid possibile doi regali. e ragazze avvercorie ritirang,
gzrvendasi di lunghe aste uncinate, le traversine mobili el ponte e le tolpgono dalla vasca - per evitars eventuali Ferite in
so di ceduta. Il corridore pud trasportare, =d ognl passapgio , tanti regali quento vuole, ma vi sard un numero debarminato
rezeli per tempo di gloco. Ogni regalo caduto in acqua non © recuperabile. La clasdifica verrd compilata in hasec al numero

q
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i

i regali correttemente trasportati.
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FCTCR FACEN - [ER RUHETAG.

7 Runden
1 Junge und 1 M&dchen(Gegnerin) .

Der Ruhetzz bleibt trrditionell dem Kouf von Andenken vorbehalten, die iiber zine zerlegbzre Briicke vom Souvenirladen ins Hotel

vertracht werdzn midssen. Fs geht darum, innerhalb der festgosetzten Hichstzeit mAgliehst vizle Geschenke von einum Ort zum
2hiRrn zu Lefirdarn. Mit Hilfe langer Bootsha n zichen die Madchen der gegnerisc’ 1 Mannachaften die losen Bretter der Drilcke
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JEHFINAL B - L VINTERVIEW.

1 manche
1 gargon ou 1 gargon et 1 filleldans ce ces, gargon-mécanicien et fille-couresur)

Au pied de cheque mat de départ, un vélo privé de sa roue, roue plocée eu sommet du mat. Ay top départ, on se r:isit de 13 roue
et on la fixe § 1s fourche du vélo. Ensuite, course vers 1'entréos unigue du labyrinthe. On laisse son veélo & 1'sntrdc et an
pEnstre dans le labyrinthe fait de treillis, donc transparent. Une seule entrée, une seule sortie, mais plusicurs possibilités
¢2 parcours. Sur la tribune d'arrivés, un commentateur par pays agttendant sonm coureur pour 1'intervicwer.Apriés un temps déter-
mir& par un signal visuel et sonore, le comrtentateur pourra aider de la voix et du geste sen coureur. Classement selon 1'oidre
c'arrivée ou, pour les candidets blogu£s dans le lsbyrinthe, selon leur position au signal de fin de jeu.

STURL BANMZ 8 - TIE TNTERVIEW,

0 oy

1 hzat
1 man or 1 man and 1 girl{in this case man-mechanic and girl-rider}

At the foot of sach departure pust, a bicycle without a wheel, the wheel is placed at the top of the post. At the .starter's
signal, the wheel is taken and fixed to the bicycle frome. Then a race to the only entrance of the labyrinth. The bBicycle is
left at the entrence and the cyclist enters the labyrinth mede of treillis-work and therefore transparent. Ore antrance only
and one exit only, but scveral diffsrent directions to follew. Onm the arrival tribune, one cogmentator per cauntry cwaits their
rider to give him/her an interviecw. After a period of time determined by a visuel and audible signal, the canrantator can heln
by veice &nd signs his rider.Classification according to the order of arrival or, for the candidates blocked in the labyrinth,
according tn their position et the signal ending the game.

7GR0 FINALE 8 - 1. TNTERVISTA.,

1 prova _
1 gicvanntto o 1 pglovanotto e 1 rapazza (in questo caso 11 glaovanotto funge da meceanico e 1a ragazza da ciclistal

In bosso di ogni palo Jdi partenza una bieclcletta priva di una ruota, la guale si trove in cima al pale. Al segnale di parten-
2a 81 afferra la ruota e 1a si fisca alla foreells dells bicicletta. In seguito rorsa verso 1'unica cntrata del labirinto. SI
aabancona 1a bicicletta all'ingresso e si penetra nel lebirinto fatto di traliceio e quindi trasparente. Una sols entrata, una
snla uscits, ma parecchic possinilitd of peroorso. Sulla tribuna d'arrivo, un commentstore per poese attendes il suo cirridore
p=r intervisterlo. Nopo un periodo 41 tempo determinato da un segnale visivo e sonoro, il commentatare potrd ajutare i1 sua
corridore con la parola e con il gesto. La classifica verrs compllata secondo 1'ordine di arrivo o, per 1 candid=ti bloceatd
riel letirinto, secondo la loro posizione al segnale dells fine del gioco.

TIUCSPIEL 8 - DAS INTCRVIEW.

1 Runde
1 Junze cider 1 Junge und Midehen(im lztzteren Fall : ein Mechzniker und 2ine Rennfahrerin)
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